Aprendizaje 3.0:

Herramientas para una nueva
| metodologia







Educacion 1.0

Educacion 2.0

Educacion 3.0

El conocimiento

Se dicta

Se Construye
socialmente

Se Construye socialmente y se
reinventa en el contexto

La tecnologia

Se confisca en la puerta
de la clase (refugiados
digitales)

Se adopta con cuidado
(inmigrantes digitales)

Esta en todos los lugares
(universo digital)

La enseinaza

Es de profesor a alumno

Es de profesor a alumno
y de alumno a alumno
“progresivismo”

Es de profesor a alumno, de
alumno a alumno, de alumno a
profesor, personas-tecnologia-
personas (co-constructivismo)

Las escuelas estan
localizadas

En un edificio

En un edificio u online

En cualquier lugar (integrado en la
sociedad: cafeterias, salas de
juego, bares, lugar de trabajo,
etc.)

Los padres ven la
escuela

Guarderia

Guarderia

Un lugar para aprender ellos
también

Los profesores son

Profesionales
cualificados

Profesionales
cualificados

Cualquier persona, en cualquier
lugar

El Hardware y
software en las
escuelas

Se compra a elevado
precio y se ignora

Son de cddigo abierto y
a precios mas asequibles

Disponibles a bajos precios y
usados a propésito

La industria
considera los
graduados

Como trabajadores en
serie

Como trabajadores en
serie, mal preparados en
la economia del
conocimiento

Como co-trabajadores o
emprendedores




TRANSformaciones

Curriculum, Rol del Profesor y Rol Organizacion de Centro Espacios
Metodologias, del Alumno/a Arquitectdnicos
Evaluacion
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Catala y Lengua Castellana

o
(Comunicacion) Proyecto Cientifico (Fisica y Quimica, Biologia, ..

Matematicas, Plastica y Tecnologia)

Sociales (Ndmadas, Historia
Encantada, Crdnicas Vividas) Huerto Escolar Matematicas
(Entusiasmat , Steps) Film

Proyecto Humanistico CURRICULUM _
(Sociales, Religién y Etica) Being an Entrepreneur

) Aprendizaje plurilinglie segun
Ambitos de Aprendizaje el Marco Europeo

Drama

Proyecto Madame Curie

Workshops
INDICADORES
Proyectos de Comprension (IM) Rubricas
Aprendizaje basado en Problemas  ACTIVIDADES IM
Proyectos de Investigacion (PBL) Productos

Examen Oral

G METODOLOGIAS [ S
Master Class EVALUACION

Proyectos Inteligentes Practicas
(Competencias) Aprendizaje y servicio SEGUIMIENTO Y REFLEXION
Autoevaluacion :
Aprendizaje Cooperativo Pensamiento Critico y Portfolio Sntrevitas
Creativo (Rutinas y Destrezas _ B
Aprendizaje Experiencial Registros de Observacion

* AICLE (Aprendizaje integrado de contenido y lenguas extranjeras) Evaluacidn entre iguales



Nuevas Competencias (P.Perrenoud) “Lifelong learning”

Portfolio Docente

Coach
Tutorias NSEEE SR E S Planificar
Coreografias
Didacticas
Master Class Grupos de investigacion
TPACK Practica Reflexiva

Personalizacion del Aprendizaje (participa en )
Su propio curriculum y metodologia) Autonomia

Metacognicion

PLE (Entorno Personal de

Aprendizaje OL DEL ALUMNQGQ Protagonista de su

Aprendizaje

Pasa de Leer — Escribir — Contar (3R) a Desarrollo de sus competencias
Explorar — Expresar — Comunicar (3X)

H Plan Personalizado de Aprendizaje



ANTES

AHORA

1 profesor

Equipo de profesores

1 clase (39A, 3°B...)

Personalizacion (atencion a la
diversidad)
*Marco Comun Europeo
«Opcion Metodoldgica
*Workshop (diversas edades)
*Grupos Cooperativos
Mentor (tutoria, materia)

1 materia

Proyectos Interdisciplinares
P. Humanistico
P. Cientifico
Proyectos I.M. (todas las materias)
Workshops (tematicos)

1 hora

Bloques de 2 0 4 horas
1 semana (Proyectos IM)
3 dias (Workshops)

1 aula / clase

Espacios diversos en el centro
Aula abierta (ciudad, museo,
universidad...)

E-learning (Moodle)




ESPACIO DE ENCUENTRO DE LOS EQUIPOS DE
PROFESORES

ESPACIOS ARQUITECTONICOS

ZONAS DE APRENDIZAJE
EN EL EXTERIOR

ESPACIOS PARA REALIZAR LOS PROYECTOS
L b Y

ESPACIO PARA EXPONER EL TRABAJO EN PROGRESO Y
PROYECTOS TERMINADOS



Ensenanza
parala
Comprension

Aprendizaje-Servicio
E-learning
Aprendizaje Experiencial

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

/ / \ Technologias

Investigacion Problemas o

Interdisciplinares

Aprendizaje Cooperativo CO M p eten C | asS Ca‘S 0S

* Pensamiento Critico y Creativo



Proyecto en Accion

TRABAJO EN GRUPQOS
COOPERATIVOS Destreza de
Pensamiento
CONFERENCIA

EXPERIMENTOS

Destreza de
Pensamiento: TD

INVESTIGACION
INDIVIDUAL

EXAMEN ESCRITO
¥ RUBRICA
=115

Destreza de

Destreza de Pensamiento:
Pensamiento: Comparar/
Prediccion, Contrastar ENREVISTA

Causas ...




Proyectos de Calidad

v Autenticidad
v Rigor Académico

v Aprendizaje Aplicado
v Exploraciéon Activa

v Relacion con el mundo
Adulto

v Evaluacion

Adria Steinberg, Real Learning, Real Work: School-to-Work as High School Reform (New York: Routledge, 1997)
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TIEMPO REAL

compartir
Blogger ‘_ms Tﬁ‘!

flicke,

gle.com/a/cmoniserratnet/simon

~ Film

Fisica
Matemiticas
Projecte de Recerca
¥ Proyseto
Humanisti
Lo

Plan de aprendizaje personal

posted Now 3¢, 2011 10:57 AMB Costantin: [updated Feb 6, 2012 12140 AM |

ortalezas tengo que me pueden ayudar a realizar ests proyecto?

1. éQu

 arto remanc y o= un tema quo me gust, razén por la cusl tengo ganac de

Conozeo bastant:

realizar el proyecto y aprender mas sabre &.

Ademas, he vigiado a Roma y & Turquis més de una vez y creo que &sto puede resaltar un punto
fuerte 2la hoea de realizar ] rabajo

iQué necesita mejorar *

organizacién. Es un aspacto que siempramer

de quehamejoradc
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www.cmontserrat.net
www.thinkl1.tv
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